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CONTENIDOS MINIMOS

La sociedad de la informacién y el ordenador

La sociedad de la informacién y la comunicacién. Caracteristicas y
evolucion

Influencia de las tecnologias en el desarrollo de la sociedad de Ia
informacion y la comunicacion.

Definicidn y caracteristicas de la sociedad del conocimiento.

Expectativas y realidades de las tecnologias de la informacién vy la

comunicacion. Influencia en la creacion de nuevos sectores econémicos.

La informacién y la comunicacién como fuentes de comprensién y
transformacidn del entorno social

Arquitectura de ordenadores

Sistemas de numeracién y de codificacidn

Arquitecturas de ordenadores y otros dispositivos

Componentes fisicos del ordenador y sus periféricos. Funciones y
relaciones. Conexiones.

Memorias del ordenador. Tipos y funcionamiento

Dispositivos de almacenamiento de la informacién. Unidades
Sistemas operativos: definicién y tipos

Instalacién, funciones y componentes de los sistemas operativos
Instalacién y uso de herramientas y aplicaciones vinculadas a los

sistemas operativos.

Software y aplicaciones para la resolucién de problemas del ordenador

Software para sistemas informaticos

Aplicaciones de escritorio y web: software libre y propietario

Software de ofimatica de escritorio y web. Uso de funciones de
procesadores de texto, hojas de calculo, gestores de bases de datos y de
presentaciones para elaboraciéon de documentos e informes y
presentacion de resultados

Aplicaciones de disefio asistido en 2Dy 3D

Programas de edicién de archivos multimedia para sonido, video e
imagenes

Montaje y elaboracion de producciones que integren elementos
multimedia

Redes de ordenadores

Redes de ordenadores: definicidn, tipos y topologias

Tipos de conexiones: alambricas e inalambricas

Configuracioén de redes: dispositivos fisicos, funcidn e interconexion
Pardmetros de configuracion de una red

Protocolos de comunicacion.



ANEXO
Libro:
Tecnologias de la informacidn y la comunicacién 12 Bachillerato. Editorial Donostiarra.
ISBN: 9788470635038

1. Creauna carpeta en tu drive con el nombre TIC 1-Actividades recuperaciéon- Tu nombre y apellido.
2. Compartela en modo edicion con los profesores siguientes:
a. yolanda.lapena@iesgoya.es

b. daniel.perez@iesgoya.es

c. elena.morales@iesgoya.es

3. Debes realizar los siguientes ejerciciosy guardalos dentro de dicha carpeta(ANTES DE LA FECHA DEL
EXAMEN DE CADA EVALUACIéN):
UNIDAD 1

- Practica 1, ejercicio 3.

- Practica2

- Practica 5, ejercicio 1

- Actividades de refuerzo, ejercicio 7.
UNIDAD 3

- Practica 1, ejercicios 2 y 3
- Practica 3, ejercicio 1
UNIDAD 4 (Mejor con LibreOfficeWriter)

- Practica 2, ejercicios 1 a 6.
- Practica 3
- Practicad
- Practica?7
- Practica9
UNIDAD 6

- Practica9

- Practica 10

- Amplia1l

- Amplia 2
UNIDAD 7

- Practica 12
- Practica 13
- Practica 14
- Prdctica 15
- Practica 16
UNIDAD 8

- Practica 2
- Practica 3
- Practica 5



- Practica 8, ejercicio 2
UNIDAD 9

- Préctical
- Préctica 2
- Préctica6
- Préctica?7
UNIDAD 10

Practica 1

- Practica 2
UNIDAD 11

- Trabajo practico 1

1. Inicia OpenShot. Crea una carpeta llamada P1_E1 nombreapellido.

2. Ve a Archivo/Guardar proyecto como y llamalo P1_E1_nombreapellido.osp. Guardalo en la
carpeta anterior.

3. Abre la carpeta Practica 1 de los archivos de la Unidad 11 del libro. Copia las imagenes y el
audio en la carpeta anterior. Debes tener todo en la misma carpeta.

4. Arrastra las imagenes a la ventana de Archivos del proyecto.

5. Pon un titulo (Titulo/ Titulo) y arrastralo hacia la pista 1.
Arrastra las imagenes a la pista 1. (Por defecto cada imagen tiene un tiempo de exposicidon de
10 s. Puedes cambiarlo en Editar/Preferencias)

7. Arrastra el sonido de la carpeta a la ventana archivos del proyecto y de ahi a la pista 2.
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